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Potgczenie z laboratorium

Gdy Twoje laboratorium zostanie utworzone, otrzymasz wiadomos¢ email z systemu CloudLabs z adresem
Twojej spersonalizowanej strony dostepowej laboratorium. Kliknij na link z wiadomosci email, aby przejs¢ do

strony dostepowej laboratorium.

cloudlabs

DEMO Course

aays nours minutes SeConas

HOW TO CONNECT TO THE LAB?
1. Click CONNECT TO THE LAB

® connect using port 3385 -
= {it has been already copied to

2 Paste
connect using port 43285

your clip
User name: |kutigfkupp 3. Accept notification
4. You are ready to use your lab
assword: 5 R
Password: Hh2$Ae6$5r0@ 5. Your training organizer will provide you with a
password to virtual machines

¢ difficulties with connecting to the

lab, please wisit section

This version of lab is meant only for trainers.

ssist your students in their hands-on-labs.

As a trainer you are able to upload 150 files and remotely

Rysunek 1. Strona dostepowa laboratorium

Strona dostepowa laboratorium zawiera wszystkie informacje potrzebne do potgczenia z laboratorium.

W przypadku, gdy potacznie nastepuje z komputera z systemem operacyjnym Windows, nalezy klikng¢ na
przycisk CONNECT TO THE LAB, co uruchomi pobieranie pliku RDP. Jest to plik potgcznia programu

Podtaczanie pulpitu zdalnego firmy Microsoft. Klikniecie przycisku CONNECT TO THE LAB powoduje takze

automatyczne skopiowanie hasta do schowka. Dwukrotne klikniecie na pobrany plik RDP otwiera okno
poswiadczen, do ktdrego nalezy wkleié hasto ze strony dostepowej laboratorium (ze schowka).

Laberpieczenia Windows
Wprowadz poswiadczenia

Te poswiadczenia bedg uzywane podczas taczenia sie
z komputerem gateway.cloudla.bs

tlozltaozh@cloudla.bs

D Zapamietaj mnie

Rysunek 2. Okno potqczenia RDP



taczac sie z systemdw Linux lub MacOS, nalezy uzy¢ dowolnej aplikacji klienta Remote Desktop Services i
podaé nastepujgce dane potaczenia:

Nazwa hosta: labs.awf.poznan.pl

Nazwa uzytkownika:  <nazwa uzytkownika ze strony dostepowej: username@awf.poznan.pl>
Hasto: <hasto ze strony dostepowej>

Po nawigzaniu potgczenia i otwarciu sesji potgczenia zdalnego, laboratorium jest gotowe do pracy.
Na stronie dostepowej znajdujg sie dwie dodatkowe funkcje:

e DOWNLOAD TRAINER APP — link do pobrania aplikacji przeznaczonej dla prowadzacego laboratorium
e STUDENT’S LABS — przekierowanie do podstrony z listg przypisanych studentdéw. Lista ta zawiera
podstawowe dane o studentach oraz ich srodowiskach laboratoryjnych

Praca z laboratorium

Po potaczeniu ze sSrodowiskiem laboratoryjnym, pojawia sie pulpit laboratorium, ktéry zarzadza
funkcjonowaniem catego srodowiska oraz interakcjami z maszynami wirtualnym.
Pulpit laboratorium dzielimy na trzy czesci: panel gtdwny, panel boczny oraz okno konsoli.

Panel gtowny
Gtéwna czes¢ pulpitu zajmuje najwiekszg czesc ekranu i sktgda sie z nagtédwka, paska wyszukiwania oraz listy
maszyn wirtualnych.

Nagtéwek zawiera imie in azwisko zalogowanego uzytkownika.

Pasek wyszukiwania pozwala na filtrowanie maszyn wirtualnych wyswietlanych na liscie po nazwie lub
statusie.

Lista maszyn wirtualnych wyswitla kolekcje kafelkow, z ktorych kazdy reprezentuje jedng maszyne wirtualng,
wchodzaca w sktad laboratorium.

(3 DEMD Snusert Homak  libganss edupl M0 Pedigctinie pulpt siairege

Jan
LHEGEREEEEGERY Student's use p o

Dane trenera
Fiter: Al Cloar
Pasek wyszukiwania Filtr wg stanu maszyny

Lista maszyn wirtualnych

Rysunek 3. Pulpit laboratorium



Maszyna wirtualna
Kafelek reprezentuje pojedynczg maszyne wirtualng i pozwala na wykonanie nastepujgcych czynnosci:

e Connect — przycisk wtgczajgcy okno konsoli maszyny wirtualnej

e Power On/Power Off — pozwala wtgczy¢ oraz wytgczy¢ maszyne wirtualng

e Restart —zimny restart maszyny wirtualnej (odpowiednik uzycia przycisku reset na obudowie
komputera)

e Snapshots — otwiera okno zarzadzania migawkami maszyny wirtualnej

Rysunek 4. Kafelek maszyny wirtualnej
Dodatkowo wyswietlane sg nastepujgce informacje:

e Nazwa maszyny wirtualnej
e llos¢ przydzielonej pamieci RAM
e Aktualny status maszyny wirtualnej

Panel boczny
Panel boczny zawiera dodatkowe informacje o srodowisku laboratoryjnym oraz pomocy zdalnej. Elementy
tego panelu zgrupowane sg w dwie zaktadki.

Info
Zaktadka ta zawiera informacje o laboratorium, a takze o biezgcym uzyciu, limicie oraz dostepnej ilosci pamieci
RAM w Srodowisku.

Dodatkowo wyswietlane sg informacje takie jak:

e (Czas do kiedy dane laboratorium jest dostepne
e Nazwe organizacji udostepniajgcej laboratorium



Okno konsoli

To okno pozwala na potaczenie i prace z pojedynczg maszynig wirtualng. Jest ono odpowiednikiem natywnego
okna konsoli maszyny wirtualnej, uzywanego w srodowisku Hyper-V. W $rodowisku laboratoryjnym mozna
jednoczesnie uruchomic kilka okien konsoli i pracowac z kilkoma maszynami wirtualnymi w tym samym czasie.

W DEMO-CLIENT — O *

File  View  Clipboard Control  Media

= =
HD 6

Virtual machine 'DEMO-CLIENT is powered off.

ower on virtual maching, use menu page - buttor bar.

Status: Poweer off Ctrl +Alt+Left arrow to release mouse..,

Rysunek 5. Okno konsoli

Menu oraz pasek narzedzi
Struktura menu okna konsoli:

e File

o VM memory amount
o View

o Full screen
e Clipboard

o Paste text from clipboard
e Control

o Send Ctrl + Alt + Del

o Poweron

o Power off

o Shutdown

o Restart

o Save state

o Pause

o Create snapshot

o Apply last snaphot

o Snapshot manager
e Media

o DVD drive



* Eject

= Insert disk
o Diskette drive

" Eject

= Insert disk

Struktura paska narzedzi i jego fukcje:

e Send Ctrl + Alt + Del
e Poweron

e Power off
e Shutdown
e Pause

e Save state
e Restart

VM memory amount
Otwiera okno zarzgdzania pamiecig maszyny wirtualnej.

Full screen
Przetgcza okno konsoli maszyny wirtualnej w tryb petnoekranowy.

Paste text from clipboard
Wkleja w okno konsoli tekst ze schowka. Opcja ta dziata tylko z systemami Microsoft Windows.

Send Ctrl + Alt + Del
Wysyta kombinacje trzech klawiszy Alt, Ctrl oraz Delete

Power on
Funkcja wtgczania maszyny wirtualnej, nieaktywna gdy maszyna wirtualna jest wtgczona.

Power off
Funkcja wytgczenia maszyny wirtualnej, nieaktywna gdy maszyna wirtualna jest wytgczona.

Shutdown
Funkcja wywotujacy akcje zamkniecia systemu operacyjnego maszyny wirtualnej (wymagana instalacja
Integration Services)

Restart
Funkcja symuluje wecisniecie przycisku reset na obudowie komputera. Niezapisane zmiany na maszynie
wirtualnej nie pozostang zapisane.

Save state
Funkcja zapisania stanu maszyny wirtualnej, zawartos$¢ pamieci oraz inne informacje zapisane zostajg na dysk.
Pamiec operacyjna zajmowana przez maszyne zostaje zwolniona.

Pause
Wstrzymanie maszyny wirtualnej. Procesor nie wykonuje obliczer,, a pamieé operacyjna pozostaje
zarezerwowana.



Create snapshot
Tworzy migawke maszyny wirtualnej, w wyswietlonym oknie dialogowym
Enter snapshot name n

Plaase pravids custom snapshat name.
You can us= default nams= (@5 in t=t bax below),

CEMC-SERVER - [0T:E1:1)

Rysunek 6. Okno tworzenia migawki
Mozna zmieni¢ domyslng nazwe migawki, co pozwala identyfikowad rézne etapy wykonywanej pracy.

Apply last snaphot
Powoduje zastosowanie ostatnio utworzonej migawki. Stan maszyny wirtualnej zostaje zmieniony, wszelkie
zmiany dokonane na maszynie wirtualnej zostajg stracone.

Snapshot manager
Wyswietla okno zarzgdzania migawkami.

DVD drive / Diskette drive Eject
Funkcja powoduje usuniecie powigzania maszyny wirtualnej z obrazem wirtualnej ptyty CD/DVD lub dyskietki
(ISO/VFD).

DVD drive / Diskette drive Insert
Otwiera okno montowania ISO/VFD.

Montowanie ISO/VFD
Funkcja pozwalajgca na ,, zamontowanie” obrazu ptyty DVD/CD lub dyskietki do maszyny wirtualnej.

Jesli laboratorium posiada obrazy ptyt lub dyskietek, w ponizszym oknie pojawig sie one na liscie. W celu
zamontowania ich do maszyny wirtualnej, nalezy klikng¢ na liscie zagdany plik i klikng¢ Open.

Choaose file ta mount.., n

Filz nams=

Cancsl

Rysunek 7. Okno montowania ISO/VFD

W celu usuniecia obrazu z maszyny wirtualnej, nalezy uzy¢ menu okna konsoli: DVD drive/Diskette drive Eject.




Menedzer migawek

Migawka jest to zapisany stan maszyny wirtualny uchwycony w czasie. Zawiera informacje o konfiguracji,
stanie maszyny (wfgczona/wytaczona), zawartosci pamieci. Dzieki tej funkcjonalnosci mamy mozliwos¢
powrotu do okreslonego stanu/konfiguracji maszyny wirtualne;j.

3 DEMO-CLIENT - Snapshot Manager >

| a Restors point
Cr=at= snapshat

Apply snapshaot

R=maows snapshat

Snapehat scre=n previaw

Rysunek 8. Menedzer migawek

Projekt CloudLabs wykorzystuje mechanizm migawek do zapisania stanu poczagtkowego maszyn wirtualnych
laboratorium. Dzieki temu, po dokonaniu znaczgcych zmian (ustawienia sieci, usuniecie dyskdéw, usuniecie
systemu operacyjnego), istnieje mozliwos¢ przywrdcenia inicjalnej konfiguracji maszyny wirtualnej
(przywrécenie jej do zycia).

Dodatkowo, uzytkownik moze we wtasnym zakresie tworzy¢ nowe migawki i przetgczac sie pomiedzy nimi oraz
usuwac utworzone przez siebie migawki.

Uwaga: Migawka Restore point jest migawka utworzong podczas generowania laboratorium i nie mozna jej
usunac.

Zmiana pamieci w maszynie
Opcja ta pozwala na modyfikacje przydzielonej ilosci dla maszyny wirtualnej. Maksymalna ilos¢ pamieci jest
zalezna od limitu pamieci przeznaczonego dla wirtualnego laboratorium.

Memony settings >

Y'ou can change memaory azsignment to virtual machine.
b airnum walue iz limited to whole lab memony limit,

bemary amaount; 4096 kB

Thiz zetting iz perziztent until ‘Apply snapshot’ function
I iz Lged!

kemorny amount can be changed only if virtual
maching iz in 'Pawer off' state.

Carcel

Rysunek 9. Ustawienia pamieci

Uwaga: W przypadku gdy w laboratorium jest wiecej niz jedna maszyna wirtualna, a suma przypisanej
pamieci RAM na maszynach jest wieksza niz limit pamieci laboratorium, uruchomienie wszystkich maszyn
wirtualnych moze by¢ niemozliwe.



Trainer App

Aplikacja Trainer App pozwala prowadzgcemu laboratorium na:

e Wgranie obrazu ptyty CD/DVD dla biezgcego szkolenia
e Pomoc zdalng studentom
e Monitorowanie pracy studentéw

cloudlabs

trainer tool

Upload queue

Uploaded files

Rysunek 10. Aplikacja Trainer App

Aby uzyskac¢ dostep do jej funkcjonalnosci, trener musi zalogowac sie, wypetniajgc w prawej goérnej czesci
aplikacji pola dla nazwy uzytkownika oraz hasta. Dane logowanie sg przypisane do konkretnego laboratorium,
wiec powinien uzy¢ nazwy uzytkownika i hasta ze strony dostepowej laboratorium.

Po pomysinym uwierzytelnieniu, funkcje aplikacji sie odblokowujg. Dostepne sg trzy moduty: Upload, Remote
assistance oraz Classroom monitor.

Upload

cloudlabs

trainer tool

Remaote assistance Classroom monitor

Upload queue

@ Hello Jan Kowalski!

Uploaded files

Rysunek 11. Zaktadka Upload

Modut Upload pozwala na wysytanie obrazéw ISO oraz VFD (wirtualnych dyskietek) dla laboratorium, a takze
ich usuwanie.

Aby wgrac plik ISO/VFD, nalezy klikng¢ przycisk plusa w kétku. Otwarte zostanie okno dialogowe, w ktorym
nalezy wybra¢ odpowiedni plik. Po kliknieciu Otw@drz, aplikacja doda do kolejki wysytania plik, oraz bedzie
oczekiwa¢ na wystartowanie procesu wysytania. Swiadczy¢ o tym bedzie status Idle.



¢ cloudlabs

trainer tool

Upload Remote assistance Classroom monitor

Upload queue

@ Hello Jan Kowalski! [ g )

mini.iso 0% Idle k)

Uploaded files

000GE /4D0GE

© CloudTeam Sp.zo. o. ver. 2001

Rysunek 12. Kolejka wysytania

Na tym etapie, prowadzacy moze dodac kolejny plik do wystania, usungc¢ zadanie, badz je wystartowac.

¢ cloudlabs

trainer tool

Upload Remote assistance Classroom monitor

Upload queue -i-

® Hello Jan Kowalsid! [ d )

mini.iso 16% Running

Uploaded files

000GE /4DDGE

© CloudTeam Sp.zo. 0. ver 20.01

Rysunek 13. Wysytanie pliku

Po zakoriczonym procesie wysytania, wgrane pliki ISO/VFD znajdg sie na liscie Uploaded files.



Remote assistance
W tej zaktadce znajdujg sie funkcjonalnosci zwigzane ze zdalng pomocga uzytkownikowi. Dzieki temu
mechanizmowi istnieje mozliwos¢ utworzenia interaktywnej sesji zdalnej do laboratorium uzytkownika.

- O x
C|OUd|abS ® Hello Jan Kowalski!
trainer tog!
Upload Classroom monitor
Active help requests Alow students to request help

Student Nowak

Rysunek 14. Zdalna pomoc

W przypadku pojawienia sie zgdania pomocy zdalnej, na liscie ,Active help requests” pojawia sie wpis z
imieniem i nazwiskiem osoby, ktéra takie zadanie wysyta. W celu nawigzania potgczenia z laboratorium
uzytkownika, nalezy zaznaczy¢ kliknieciem pozycje na liscie (zmieni sie podswietlenie na jasnoniebieski) i
klikniecie okragtego przycisku umieszczonego po prawej stronie etykiety ,, Active help request”.

W momencie nawigzania potaczenia, aplikacja otworzy nowe okno, na ktérym bedzie widok laboratorium
osoby proszacej o pomoc.

Uwaga: Aby funkcjonalno$¢ ta prawidtowo dziatata, sesja uzytkownika proszgcego o pomoc nie moze by¢
zminimalizowanal!

Classroom monitor
W tej zaktadce, trener/prowadzgcy ma mozliwos¢ podgladu srodowiska uzytkownika/studenta.

- 0O x

C|OUd|abS @ Hello Jan Kowalski!

trainer tool

Upload Remote assisiance Classroom monitor

Student Nowak
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Rysunek 15. Monitorowanie studentow



